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Zitieren

Zitationssysteme

Chicago Manual of Style
Chicago Manual of Style. 17. Auflage. Chicago: University of Chicago Press, 2017.

-oder-
Modern Language Association Style (MLA)

MLA Handbook for Writers of Research Papers. 8. Auflage. Modern Language Association of America.
2016.

Zitationsformen
Wichtig: Entscheiden Sie sich fiir eine Form und verwenden Sie diese durchgdngig:

1. FuBBnoten / Endnoten + Literaturliste (,,Notes & Bibliography”) — Chicago
-oder-

2. ,Autor-Datum” im Text + Literaturliste (,,Author-Date References’) — Chicago
-oder-

3. ,,eingeschobene Verweise” im Text + eine Literaturliste (,,Parenthetical References”) — MLA

1. FuBBnoten / Endnoten + Literaturliste (,,Notes & Bibliography”)
(nach: The Chicago Manual of Style, 17. Auflage, Kurzanleitung online:
https://www.chicagomanualofstyle.org/tools_citationguide/citation-guide-1.html)

So ist es beinahe eine philosophische Frage, inwiefern jeder fiktionale Film eine Narration enthilt, auch wenn es einen
unzuverlédssigen oder iiberhaupt keinen klar identifizierbaren Erzéhler gibt. Damit einher geht die Problematik, wie verschiedene
Formen filmischer Narration beschrieben und analysiert werden kénnen.! In Narration in the Fiction Film schligt der
Filmwissenschaftler David Bordwell vor, vier Systeme (oder modes, wie er es nennt) zu bestimmen, die zusammen eine
Schablone anbéten, fiir jedwede Formen der filmischen Narration, die in jedem Film ungeachtet seines Ursprungslands oder
Herstellungsjahrs gefunden werden kdnne. Er hat das Wort mode (,,Modus®) gewéhlt, im Unterschied zum gebrauchlicheren
Begriff ,,Genre*, da modes seiner Einschitzung zufolge dazu neigten, universeller zu sein und sich weniger stark iiber die Zeit
hinweg zu dndern, wihrend Genres sich mit hoherer Wahrscheinlichkeit abhéngig von dem kulturellen und historischen
Gebrauchskontext wandelten.’

Beispiele fiir die historisch-materialistische Erzdhlweise konnten vorzugsweise unter den Arbeiten frither sowjetischer
Filmemacher gefunden werden, wenngleich es auch Beispiele fritherer Perioden gebe. Neben den augenfilligen formalen
Ahnlichkeiten scheint die links gerichtete Politik tatséichlich ein Hauptmerkmal dieser Filme zu sein.”? Ein Filmemacher
allerdings, dessen (Euvre formal so vielfdltig ist, dass ihm ein Platz in allen vier modes eingerdumt wird, ist Jean-Luc Godard,
dem das Buch gewidmet ist. Godards Verbindlichkeiten gegeniiber Berthold Brecht und Brechts generelle Geltung innerhalb
der politischen Asthetik, die in den Cahiers du cinéma in den 1960er Jahren diskutiert wurde, ermdgliche eine Verbindung
zwischen diesen beiden Perioden.”

! Thomas Wartenberg, ,,Philosophy of Film”, in Stanford Encyclopedia of Philosophy (Stanford University, 2015), 5.
Film Narration.
2 David Bordwell, Narration in the Fiction Film (Madison: University of Wisconsin Press, 1985), 47.

2 Bordwell, Narration in the Fiction Film, 235.
3 Ebd., 271-73.
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2. Autor-Datum im Text + eine Literaturliste (,,Author-Date References”)
(nach: The Chicago Manual of Style, 17. Auflage, Kurzanleitung online:
https://www.chicagomanualofstyle.org/tools citationguide/citation-guide-2.html)

So ist es beinahe eine philosophische Frage, inwiefern jeder fiktionale Film eine Narration enthidlt, auch wenn es einen
unzuverlédssigen oder iiberhaupt keinen klar identifizierbaren Erzéhler gibt. Damit einher geht die Problematik, wie verschiedene
Formen filmischer Narration beschrieben und analysiert werden kdnnen (Wartenberg 2015). In Narration in the Fiction Film
schldgt der Filmwissenschaftler David Bordwell vor, vier Systeme (oder modes, wie er es nennt) zu bestimmen, die zusammen
eine Schablone anbdten, fiir jedwede Formen der filmischen Narration, die in jedem Film ungeachtet seines Ursprungslands
oder Herstellungsjahrs gefunden werden konne. Er hat das Wort mode (,Modus“) gewihlt, im Unterschied zum
gebrauchlicheren Begriff ,,Genre, da modes seiner Einschitzung zufolge dazu neigten, universeller zu sein und sich weniger
stark {iber die Zeit hinweg zu dndern, wihrend Genres sich mit hdherer Wahrscheinlichkeit abhingig von dem kulturellen und
historischen Gebrauchskontext wandelten (Bordwell 1985, 47).

Beispiele fiir die historisch-materialistische Erzdhlweise konnten vorzugsweise unter den Arbeiten frither sowjetischer
Filmemacher gefunden werden, wenngleich es auch Beispiele fritherer Perioden gebe. Neben den augenfilligen formalen
Ahnlichkeiten scheint die links gerichtete Politik tatsichlich ein Hauptmerkmal dieser Filme zu sein (Bordwell 1985, 235). Ein
Filmemacher allerdings, dessen (Euvre formal so vielfdltig ist, dass ihm ein Platz in allen vier modes eingerdumt wird, ist Jean-
Luc Godard, dem das Buch gewidmet ist. Godards Verbindlichkeiten gegeniiber Berthold Brecht und Brechts generelle Geltung
innerhalb der politischen Asthetik, die in den Cahiers du cinéma in den 1960er Jahren diskutiert wurde, ermdgliche eine
Verbindung zwischen diesen beiden Perioden (Bordwell 1985, 271-73).
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-—-. 1999b. ,The Effects of Multiform Narrative on Subjectivity”. Screen, 40, Nr. 2 (Sommer): 146-157.
https://doi.org/10.1093/screen/40.2.146.
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3. Eingeschobene Verweise im Text + eine Literaturliste (,.Parenthetical References’)
(nach: MLA, 8. Auflage, Kurzanleitung online: https://style.mla.org/works-cited-a-quick-guide/)

So ist es beinahe eine philosophische Frage, inwiefern jeder fiktionale Film eine Narration enthilt, auch wenn es einen
unzuverlédssigen oder iiberhaupt keinen klar identifizierbaren Erzéhler gibt. Damit einher geht die Problematik, wie verschiedene
Formen filmischer Narration beschrieben und analysiert werden konnen (Wartenberg, Philosophy of Film). Der
Filmwissenschaftler David Bordwell schldgt vor, vier Systeme (oder modes, wie er es nennt) zu bestimmen, die zusammen eine
Schablone anbéten, fiir jedwede Formen der filmischen Narration, die in jedem Film ungeachtet seines Ursprungslands oder
Herstellungsjahrs gefunden werden kdnne. Er hat das Wort mode (,,Modus®) gewéhlt, im Unterschied zum gebriuchlicheren
Begriff ,,Genre®, da ,,modes” seiner Einschétzung zufolge dazu neigten, universeller zu sein und sich weniger stark tiber die Zeit
hinweg zu dndern, wihrend Genres sich mit hoherer Wahrscheinlichkeit abhéngig von dem kulturellen und historischen
Gebrauchskontext wandelten (Bordwell, Narration in the Fiction Film 47).

Beispiele fiir die historisch-materialistische Erzdhlweise konnten vorzugsweise unter den Arbeiten frither sowjetischer
Filmemacher gefunden werden, wenngleich es auch Beispiele fritherer Perioden gebe. Neben den augenfilligen formalen
Ahnlichkeiten scheint die links gerichtete Politik tatsichlich ein Hauptmerkmal dieser Filme zu sein (235). Ein Filmemacher
allerdings, dessen (Euvre formal so vielfdltig ist, dass ihm ein Platz in allen vier modes eingerdumt wird, ist Jean-Luc Godard,
dem das Buch gewidmet ist. Godards Verbindlichkeiten gegeniiber Berthold Brecht und Brechts generelle Geltung innerhalb
der politischen Asthetik, die in den Cahiers du cinéma in den 1960er Jahren diskutiert wurde, ermdgliche eine Verbindung
zwischen diesen beiden Perioden (271-73). Diese Uberlegungen entwickeln Kristin Thompson und David Bordwell laufend
weiter im Hinblick auf die Arbeiten zeitgenossischer Filmemacher (,,David Bordwell’s website on cinema®).
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